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SISSEJUHATUS

Muinasjuttude imeline maailm on aegadest aegadesse paelunud nii vaikesi kui ka suuri kuulajaid/
lugejaid ning lood pole oma aktuaalsust kaotanud ka tanapaeva uha tehnoloogilisemaks muutuvas
elus. Voimalik, et muinasjuttude tahtsus isegi kasvab. Tuleb aga arvestada, et loetud/kuulatud teks-
tide mdistmine nduab teatud oskusi, mis ei pruugi kdikidel lastel iseenesest kujuneda. Lihtsam on
aru saada sellest, mida esitatakse piltidega. Tanapaeval on muinasjuttude lugemise vajadus vaga
vaike — muinasjutumaailm on kattesaadav filmina. See koéidab lapsi, kuid jatab nad iima loetud teksti
baasil oma kujutluspiltide loomise kogemusest.

Véorreldes teiste tekstiliikidega on muinasjuttude maistmine siiski kergem — tegelased liigituvad selgelt
kas headeks voi kurjadeks, olulised tegevused voi sindmused korduvad, 6petlik iva on suhteliselt
hasti moistetav, kuid mitte moraliseeriv. Kéige selle téttu on muinasjutud sobivaks lugemisvaraks ka
koolis, nende kasutamine dppetdds loob head véimalused mitmesuguste ainekavas margitud pade-
vuste kujundamiseks.

Euroopa muinasjutud jaotatakse harilikult looma- ja parismuinasjuttudeks, viimaste mille hulka kuuluvad
ka imemuinasjutud. To6raamatute ,,Kas toesti loomad radgivad?“ ja ,,Kas toesti imed juhtuvad?“
autorid on tekstide valikul ja nende juurde kuuluvate todllesannete koostamisel jalginud péhikooli
riikliku dppekava eesti keele ainekava ndudeid esimeses kooliastmes. Esimese kolme Oppeaasta
jooksul peaksid lapsed tundma 6ppima ja eristama eri tekstiliike, neil peaksid kujunema oskused
tekstiga to6tamiseks, arenema anallisi-, arutlus- ja oma arvamuse pohjendamise oskused.

Tdébraamatute eesmark on pakkuda tdiendavat materjali 2.-3. klassi &pilastele, et toetada funktsio-
naalse lugemise, tekstiga tootamise ja enesevaljendusoskuse kujunemist. Tekstide sisu alusel saab
korraldada teemakohaseid vestlusi. Jutu baasil korraldatav arutelu KAS TOESTI SAAB NIl OLLA
arendab laste métlemist: analUusi- ja sunteesioskust, sarnasuse ja erinevuse markamise, rihmita-
mise ja jareldamise oskusi. Opetajate t66d kergendavad autorite poolt vélja pakutud kiisimused ja
aruteluteemad, juurde lisatud internetiaadressid voi viited raamatutele, kust illustreerivaid materjale
vajadusel veelgi juurde otsida. Mdistagi ei ole see kohustuslik teemakasitlus ega ammendav loetelu

vOimalustest.

Tdéoraamatuid saab kasutada ainetunnis, klassivalises tegevuses, Opiabis voi ka kodus. Paris alga-
jale lugejale muinasjutu-tééraamatutes esitatud lood ja Ulesanded iseseisvaks lugemiseks ei sobi,
sest muinasjuttude lugemine eeldab vahemalt sbnahaaval lugemise oskust. Tehnilise lugemisoskuse
kujundamiseks ning arendamiseks on soovitatav kasutada td6raamatut ,,Lugedes lugema“ (Studium,
2014), milles on lugemisvara nii nendele lugejatele, kes alles alustavad ja hakkavad esimesi silpe
kokku veerima, kui ka nendele, kes juba lihtsatest ja lihikestest tekstidest ise jagu saavad. Kill aga
sobivad esitatud muinasjutud ettelugemiseks noorematele voi lugeda veel mitteoskavatele lastele
kuulamisoskuse kujundamiseks. Nutikamatele saab t66raamatu lUlesandeid anda iseseisvaks lahen-
damiseks. Eriti hasti on laste poolt vastu voetud teksti juurde kuuluvad nuputamisilesanded.



Kindlasti tuleks lapsi suunata loetud muinasjutte edasi radkima. Selleks on vaja neid loomulikul viisil
motiveerida — jutusta nooremale 6ele/vennale, kes veel ei oska ise lugeda; raagi vanaisale, kes ei nde
lugeda; jutusta emale, kes toimetab kddgis ja kellel pole aega lugeda vms. Tanuvaarseks kuulajaks
vBib olla ka lemmikloom vdi teist keelt kdnelev naabritadi. Lapsel peaks tekkima soov jutustamiseks ja
see tekib, kui jutustamine on métestatud. Abiks on tekstide juures olevad pildid, joonised, skeemid ja
tugisénad, mille kasutamist on sageli vaja eraldi 6petada. Jutustamisoskust on sageli vaja kujundada
ka neil lastel, kes loevad ladusalt. Hea malu baasil suudavad nad teksti tapselt (vahel isegi autori
sbnakasutuses) edasi anda. Enesevaljenduse arendamise eesmargil tuleks harjutada jutustamist eri
viisidel (kokkuvétlikult, tegelase nimel, pealtnagija rollis vms), kus originaalteksti sdnastuse taasta-
mine ei ole voimalik.

Uheks eesmargiks on riikliku dppekava eesti keele ainekavas seatud muinasjutu kui Zanri &ratundmine.

Muinasjutt kui eriline tekstiliik on tuntav oluliste tunnuste jargi. Oluliste tunnustena nimetatakse kindlaid
valjendeid, struktuuri, simboolseid arve. Tuleb aga tunnistada, et kindlaid algus- ja Idpuvormeleid (Elas
kord ..., Seitsme maa ja mere taga ...; Kui nad surnud pole, siis ...) ei esine siiski alati. Muinasjutule
omase struktuuri korral korduvad kirjeldatud siindmused voi protsessid, samad v6i samalaadsed
(olulised) tegevused vdi episoodid teatud ritmis, esinevad kindlad arvud: 3 (kdis kolm korda, elasid
kolm venda, tuli tdita kolm llesannet), 7 (seitse pdbialpoissi, seitse kitsetalle, seitsme maa ja mere
taga, seitse (ihe hoobiga), harvem ka 9 ja 12. Loomamuinasjuttudes enamasti sellist kordust ei esine,
sageli kirjeldatakse jutus vaid tht juhtumit, milles tark ja kaval tegelane vastandub rumalale. Looma-
muinaslugudes on loomadele antud inimlikud omadused, loomad vestlevad inimkeeles, kaituvad
inimestele omasel viisil ja jutust teeb muinasjutu just selline personifitseerimine. Eri muinasjuttudes
tegutsevatel samadel loomadel on tavaliselt samad omadused. Séltumata muinasjutust on rebane
ikka tark ja kaval, hunt rumal, karu tugev jne.

Muinasjuttudes on alati olemas teatud pinge, mis tekitab ja hoiab huvi. Uldiselt on teada, et head
voidavad, kuid pénevust pakub see, kuidas keerulistest olukordadest valjapaas leitakse. Muinasjutt
meeldib enamasti igasuguses vanuses lastele ja seetdttu on see tdnuvaarseks tekstiliigiks, mille
abil mangulises vormis arendada mitmesuguseid oskusi. Kuna jutus kirjeldatud tegevused toimuvad
imede maailmas (sageli ka imelises ajas ja ruumis), need ei allu mingisugusele reaalsele loogikale
ega arvesta loodusseadusi, on vdimalik fantaasial lennata lasta, innustada lapsi probleemide lahen-
dusi valja pakkuma. Originaaljutte saab vastavalt soovidele muuta vdi loetud muinasjuttu eeskujuks
vottes paris oma jutte valja mdelda ning kirja panna.

Tooéraamatute on tekstide juurde lisatud mitmed kindla eesmargiga sooritatavad uUlesanded. Eriti
oluliseks muutuvad Ulesanded siis, kui lapsed raamatutest eriti lugu ei pea voi on raskustes teksti
mdistmisega. Teksti mdistmise seisukohalt on oluline dpetada tekstist infot otsima, tekstis toodud
vaidetega oma arvamust kinnitama, reaalselt vdimaliku ja muinasjutus kirjeldatud lahendusi vordlema.

Muinasjuttude vormistus
Kogumikes olevaid muinasjutte on nii keeleliselt kui ka vormistuselt kohandatud nii, et need vastaksid
2.-3. klassi dpilaste lugemise- ja tekstimbistmise tasemele. Arusaadavuse téstmiseks on muudetud



sbnastust: asendatud s6nu, valjendeid, lUhendatud lauseid, muudetud sénade grammatilisi vorme.
M®dningaid tekste on pisut lihendatud véi esitatud kahte ossa jaotatult, et korraga loetav osa mahuks
valdavalt ara uhele lehekdljele.

Loomamuinasjuttude tekstid on labivalt suurema fondipunktiga ja laiema reavahega. Imemuinasjut-
tude tekstide fondipunkt muutub raamatu teises pooles vaiksemaks. Eriti ndrkade lugejate jaoks on
soovitatav tekste kopeerida ja veelgi suuremaks muuta, sest suurem kiri on paremini tajutav. Parema
lugemisoskusega lastele on otstarbekas anda lugemiseks mitte tavalist trikikirja, vaid eri Sriftiga
kirjutatud tekste. Selliseid tekste vdib leida ka kdesolevates muinasjutukogumikes.

Omaette oskust vajab dialoogi lugemine. Kirjalikult vormistatud vestlus annab eeskuju suhtlemisele.
Erilist tdhelepanu on pddratud dialoogi repliikide vormistamisele. Kdige lihtsam on dialoogi osalis-
tega lugeda ja mdista, kui kdneleja on margitud pildina ja tema sénad jutumarkide ning ka graafiliselt
vormistuselt (kursiivis ja varviliselt) eristuvana. Tavaparasele vormistusele Glemineku vaheetapil on
kdneleja pilt ning kaldkirjas ja jutumarkides kdne esitatud teksti sees (vt ,Kas tdesti loomad raagivad?”
Ik. 15). Edaspidi eristub tekstis repliik vaid jutumarkide ja kaldkirjaga. Sama stisteemi on raskusastme
jark-jargulise muutmise eesmargil kasutatud abivahendina ka dialoogi taastamise Ulesannetes.

Kuna loomamuinasjuttudes on palju loomade omavahelist dialoogi, on neid lugusid otstarbekas ara
kasutada osalistega lugemiseks, dramatiseeringuks. Seda t66d suunavad ka tdédilesanded, millest
lihtsamad on eri tegelaste repliikide joonimine tekstis, keerukamad (ja kindlasti suunamist vajavad)
Ulesanded on alustatud repliigi jatkamine kdnetegevust valjendava verbi alusel, tekstis puuduva
dialoogi taastamine situatsioonikirjelduse alusel (vt ,Kas tdesti loomad raagivad?” k. 24).

Kiisimused ja toolilesanded
Tekstide analllsimiseks on tekstide juurde lisatud klisimused ja Ulesandeid, mille taitmine aitab jutte
paremini moista ja mille lahendamise kaigus kujunevad vajalikud dpioskused tekstidega té6tamiseks.

Kisimusi saab jaotada kolme suurde riihma.

1) Kisimused, mis vdimaldavad vastata tapselt teksti abil, sh autori sénastuses. Sellised on
valdavalt sisutaastavad kisimused, mille abil tapsustatakse tegevuse aega, kohta, tegelasi.
Nimetatud kisimustele saab vastata malu jargi, kuid soovitatav on kasutada ka teksti abi:
kontrolli, kas tekstis oli ka nii; mis sbnadega seda tekstis 6eldi; leia, mida tekstis selle kohta
veel kirjutatud on jne. Nendele kiisimustele vastamist saab muuta keerukamaks, kui kiisida,
mitmest lausest esitatud klisimusele vastuse katte saab, lasta lastel need laused tekstist otsida
(markida) ja siis vastusena ette lugeda.

2) Kusimused, millele vastamiseks tuleb leida seoseid, otsida pdhjusi, avaldada isiklikku arva-
must. Need kisimused algavad kisisdbnadega miks, milleks, kuidas ning nende eesmark on
laste métlemise (anallisi-, rithmitamis-, vordlemisoskuse) arendamine. Kiisimustega miks ja
milleks eristatakse tegevuste pdhjust ja eesmarki, mida tavakdnes enamasti ei tehta. Vastuse
tapseks vormistamiseks nendele kisimustele on otstarbekas ette anda vastuse algus skee-
mina, naidates ara kisisdna ja vastuses kasutatava sidendi seos.



Miks ? sellepérast, et

sel pbhjusel, et

Milleks ? sel eesmaérgil, et

3) Kuisimuste moodustamine etteantud kisisdnadega, nende esitamine kaaslastele ja neile
vastamine, kisisbnade sobitamine. Loovkisimuste eesmargiks on laste fantaasia arenda-
mine. Nende kisimuste abil suunatakse lapsi métlema, kuidas veel oleks vdinud lugu I6ppeda
(sisuline anallis) voi kuidas saaks seda teisiti 6elda (keeleline analius).

Sonavara arendamiseks on tooraamatutes llesandeid, mida tuleb taita teksti kasutades. Ldhedase
tahendusega sbnade/valjendite leidmine on Usna levinud, lisada tuleks korraldusi tekstist leitud
valjendite kasutamiseks voi 6eldu Umbersdnastamiseks. Vaga vajalik oskus on sama teabe valjen-
damine erisuguste lausetega, naiteks: Veebruar on enne martsi. Veebruar on varem kui mérts. Méarts
on pérast veebruatri.

Toollesanded

Et té6raamatutega tédtamine ei kujuneks liialt verbaalseks, on tekstide 16pus mitmesugused prak-
tilised Ulesanded. Tééraamatute formaat vdimaldab raamatusse kirjutamist, joonimist, tahistamist
vms, mida tuleb kindlasti 6petada ja nende tegemist soovitada. Paljud tlesanded eeldavad markmete
tegemist juba teksti lugemise kaigus (jooni kuude nimetused, margi ...). Teksti alusel saab lasta lastel
joonistada voi joonist tdiendada, simboleid markida, mingeid valikuid teha, tegevuste jarjekorda
nummerdada vms. Nende llesannete eesmark on teksti mdistmise tapsuse kindlustamine. Sellesse
rihma kuuluvad ka etteantud vaidete sisulise digsuse maaramine (otsusta, kas nii on dige voi vale;
mbtle, kas tdesti saab nii olla).

Teine tuup Ulesandeid on suunatud laste valjendusoskuse parandamisele. Siia kuuluvad harjutused,
milles on vaja teksti alusel originaalteksti valjenditega vdi sinonulmidega lauseid taiendada: lauseid
I6petada, alustada, algust vdi I6ppu kindlaksmaaratud viisil muuta, eri grammatilisi vorme kasutades
lUnki taita. Tood lausega saab siduda ka keeledpetuse teemadega: teatud lausestruktuuri moodusta-
mine etteantud sdnadest/lauseosadest, liigsete, algvormis vdi grammatiliselt ebadiges vormis sénade
leidmine lausest ja nende parandamine, t66 asesdnadega.

Jutustamisoskuse kujundamisel on abiks pildid ja/véi tugisbnad (valdavalt verbid), skeemid, kava.
Jutustamist toetavad ka koomiksi vormis esitatud tekstid. Uldjuhul meeldib lastele olla 6petaja rollis
ja parandada kaaslaste t6id. Suulise jutustamise korral on seda kiillaltki raske teha, seepéarast on
té6raamatus esitatud nn ,laste jutustusi®, mis on kirjalikult esitatud ja vbimaldavad mitmekordset jarel-
t66d. Nende jutukeste puhul tuleks lastel lasta hinnata sisulist ning ka vormilist digsust ja vajadusel
teha vajalikud parandused. Korraga peaks tdhelepanu pddrama Uhele aspektile: kas otsida sisulisi
vigu voi pddrata tahelepanu grammatilisele valjendusele.

Iga teksti juurde kuuluvad ka mitmesugused nuputamisiilesanded (ristsdnad, labtirint, sénade moodus-
tamine tahtedest, sdnade otsimine tdhesegadikust/tahtede reast vms). Téendaoliselt vajavad nérgemad
lapsed nende lahendamiseks abi. Vajalik on neid suunata, et nad orienteeruksid signaalsdnadele,
olulistele tahistele, oleksid lahendamise ajal jarjekindlad ja siisteemsed.



Toodraamatuid 1abiv aruteluteema voiks olla KAS TOESTI. Kas téesti oskavad loomad réékida? Kas
téesti imed juhtuvad? Kas téesti saavad tegelased nii kdituda? Kas toesti vois (ihel tegelasel kirjel-
datud tegevus énnestuda/ebabnnestuda? jne. Omaette aruteluaineks vdiks olla muinasjutu tegelaste
vOi sindmuste seostamine tanapaeva eluga.

Tdoraamatute 16pus on mitmed Ulesanded loetud tekstide kordamiseks. Kdige 16pus on tabel, mille
taitmist voiks alustada juba esimese muinasjutu lugemise jarel ja taita seda pidevalt. Tabeli eesmargiks
on kujundada teadmine, mis on loomamuinasjutt (imemuinasjutt), millised on selle tekstittitibi olulised
tunnused, mille jargi otsustada, et tegemist on muinasjutuga. Tabel td6raamatute 16pus voimaldab
teha kokkuvétte: kas need jutud tdesti olid muinasjutud? Tabeli lahtrid tdidetakse sobivas kohas
X-ga. Suuliselt tuleks kindlasti lugeda, missugused on algus- ja Idpumarkerid, nimetada, missuguseid
Uleloomulikke olendeid voi nahtusi tekstis kirjeldatakse voi missuguseid ime- ja vdluasju tegelased

kasutavad, analliisida, missugused on muinasjutus esinevad kordused.

Huvilistele voib loomamuinasjuttude lugemise ajal tutvustada I. Franko raamatut ,Siis kui loomad veel
raakisid“, Tallinn: Eesti Raamat, 1976.

SOOVITATAVAD KUSIMUSED JA ARUTELUTEEMAD
LOOMAMUINASJUTTUDE JUURDE

. KUIDAS KAAMEL SOPRADEST ILMA JAI

. Missugune oli kaamel vanasti?

. Milleks oli hirvel sarvi tarvis?

. Milleks hobune kaamelilt endale saba laenas?

. Kui kaua kaamel oma sdpru ootas?

. Miks ei tulnud hobune ja hirv kaameli juurde tagasi?
. Milleks hirv sarvi kasutas?

N O OO~ WON - =

. Milleks hobusel tegelikult saba tarvis Iaks?

Anallusida, kuidas mdista laenamist, auséna andmist. R6hutada ja pdhjendada, millest/kellest kaamel
ilma jai. Miks? Seostada naidetega laste elust.

. KUl KARU TAHTIS MAGADA

. Missuguse paeva valis karu puhkuseks?

. Millega janes karu juurde tuli?

. Kus karu magas, kui metssiga teda segas?
. Kust leidis harakas karu puhkekoha?

a A WODN -2 DN

. Mille abil karu Tuule saarele jéudis?



6. Millega karu Tuule saarel igavust peletas?

7. Milleks karu koju tagasi laks?

AnallUsida eri situatsioone (6htul hilja kostub naaberkorterist vali muusika, vaike vend tahab sinuga

mangida, kui sina puhkad ...). Millal/miks tahavad inimesed vahel vaikselt omaette olla?

3.

JANES, KES VAIDLES VASTU

Tekstist leida lause, kust saab teada, ...

o OB~ WODN -
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1. ... kus janesed olid, kui vihma sadama hakkas?

.. mida arvas Jass kuuse all varjus olemisest?

.. mille téttu ei lainud janesed takja lehe alla? kivi varju?
.. kus jankud vihma eest varju leidsid?

o bk b

.. mille téttu ei olnud véarava all hea varjus olla?

. Kes leidis vihma eest varju pugemiseks rohkem peidukohti?

. Mida Juta Jassi ettepanekutest arvas?

. Mida arvad Juta Utlusest: ,Me ju otsisime siit ja sealt. Midagi paremat me ei leidnud.“?
. Mitu korda Juss Jutale jarele andis?

. Kus oleksid janesed vdinud vihmavarjus olla?

. Mida soovitaksid sina Jussile? Jutale?

SEENE VARJUS

KlUsimustele saab vastata IUhidalt malu pdhjal, aga tuleks leida ka tekstist autori valjendeid.

N OO Ok~ ODN -

. Millal hakkas vihma sadama?

. Mida sipelgas kurtis?

. Kes saabus seene juurde teisena?
. Mis oli jaaniussil kaasas?

. Mis meelitas pornika seene juurde?
. Kes olid seene all vihmavarjus?

. Mis jarelduse tegi karnkonn?

Arutelu aluseks sobib tegelaste iseloomustamine tegevuse ja kdne pohjal. Pohjendada, mille alusel

saab nii vaita. Mis vois takistada teol kiiremat edasiliikumist? Otsida tuleks tegelaste r6dmu pdhjuseid

ja vastandada seda emotsiooni kdrnkonna kurjusega.

5.

KASTANIMUNA

Kisimused, millele saab vastata lihidalt malu péhjal. Vaidete kinnituseks suunata otsima tekstist

vastavaid lauseid ja p6orata tdhelepanu teksti sdnastusele.

1. Kuhu kukkus kastanipuu vili?

2.
3.
4.
5.

8

Missugune oli puult alla kukkunud kastani vili?
Mitmeks osaks purunes ogalise kera koor?
Mitu kooretukki oli puu all?

Missugune kastanimuna oli koore sees?



6. Kes said kooretlkid endale?
7. Kelle vbis meeldida pruun kastanimuna?

Aruteluteemad
1. Miks oli mahakukkunud kastani vili kurb?
2. Mida roheline kera vdis soovida?
3. Millal hakkas kastani vili end hasti tundma?
4. Mille Ule tundsid r66mu

 kastanimuna? Miks?

* hiir? Miks?

» pdrnikas? Miks?

* konn? Miks?

. Kuidas lapsed saavad kastanimunast réému tunda?

()]

. LOVI JAHIIR
. Mida tegi 16vi, kui

- o

* hiir Ule ta kdppade jooksis?
* ta Ules arkas?
* hiir teda aidata lubas?
* kui jahimehed ta kinni sidusid?
2. Mida hiir 16vilt palus?
3. Mida kaitid I16viga tegid?
4. Mil viisil sai hiir teada, et 16vi on hadas?
5. Mida tegi hiir 16vi paastmiseks?

Arutelu. Tugevad ei tohi alahinnata endast nérgemaid ja vaiksemaid. Mis on loos dpetlikku, mis
muinasjutulisust?

Lisamaterjal Google’s ja YouTube’s:
* Aesop's Fables — The Lion and the Mouse — Moral Stories for Children
» ,The Lion and The Mouse*“ Story | Bedtime Story
+ Tales of Panchatantra — The Lion and The Rabbit — Moral Stories for Children

* Fractured Fairy Tales — The Mouse and the Lion

. PAKAPIKUMETS JOULU EEL

. Mida tegi pakapikk Peedu kevadel, suvel ja slgisel?
. Mida kiipsetas Peedu talvel?

. Miks hakati pakapikku Piparkoogi Peeduks kutsuma?
. Mis aineid tuli piparkoogi taignasse panna?

. Millega Peedu tainast rullis?

. Mitu piparkooki Peedu igale sobrale kiipsetas?

N OO ok~ ODN -~ N

. Mis kujuga piparkoogid said talvised magajad?



Arutleda, millal talveunes sdbrad voivad oma piparkoogid katte saada. Kas piparkookide jargi on
vdimalik teada saada, missugune on jéulupuu? Mis jadb puudu? Kuidas saaksid sdbrad jdulupuust
tapsema ettekujutuse?

8. LOOMADE TALVEKORTER
Vastuste leidmiseks tekstist esitada kiisimusi selle kohta, kuidas loomad iseloomustasid oma valimust
ja valmisolekut kiilmaks talveks. Mis t6id harg tegi? Kuidas hunt end tuppa kavaldas?

Arutleda, miks loomad ei aidanud harjal maja ehitada, kuidas nad harjale peavarju eest tasusid, kas
harg Uksi oleks suutnud hundikarjale vastu hakata. Mida sébrad oleksid voinud heausksele harjale
Opetada?

Lisamaterjal

Helifaile ERR arhiivis:
* https://arhiiv.err.ee/vaata/saja-rahva-lood-saja-rahva-lood-eesti-muinasjutte-loomade-talvekorter
* https://arhiiv.err.ee/vaata/saja-rahva-lood-saja-rahva-lood-eesti-muinasjutte-loomade-talvekorter
* hitps://arhiiv.err.ee/vaata/laste-lood-eesti-muinasjutt-quot-loomade-talvekorter-quot
* https://arhiiv.err.ee/otsi/lumeeit

9. REBANE VARASTAS TAADI KALAD

Antud on muinasjutu alguslaused, tekst tuleb piltide ja tugisdnade abil luua. Teksti koostamisel vdiksid
abiks olla suunavad kisimused.

. Mida rebane vdis moelda, kui kalakoormat markas?

. Mis kavala plaani rebane valja motles?

. Milleks rebane tee peale heitis?

. Kuidas rebane surnut teeskles?

. Mida taat vbis mdelda, kui tee peal rebast nagi?

. Milleks rebane kalad tee peale loopis ja metsa viis?

N OO OO~ WON -

. Millal sai taat aru, et rebane teda tlissas?

Arutleda lugu kahe tegelase (rebane, taat) seisukohalt. Milleks taat surnud rebase kaasa vottis? Miks
taat ei marganud kalade vargust? Mis oli rebase kavalus? Miks rebase plaan dnnestus? Kuidas see
muinasjutt on seotud arusaamaga, et rebane on kaval loom?

10. HUNT PUUDIS JAAAUGUST KALU
Antud on muinasjutu alguslaused, tekst tuleb piltide ja tugisdnade abil luua. Kasuks tuleb suunavate
kisimuste esitamine nii tegevuste kui ka illustratsioonide kohta.

Arutelu. Mida rebane taotles, et ta hundi jddaugule istuma saatis? Kellele oli sellest kavalusest kasu?
Kuidas? Kellele rebase kavalus kahju tegi? Kuidas? Mis on kavaluse ja pahatahtliku teo erinevus?
Soovitav tutvustada raamatut ,Ennemuistsed jutud Reinuvader Rebasest® ja juhtida tahelepanu, et
kdik lood on omavahel seotud.
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Lisamaterjal Google’s ja YouTube’s:
+ CD. Ennemuistsed lood I-1l. Loevad Aarne Ukskiila ja Sulev Teppart.
https://www.youtube.com/watch?v=dvjG5tsQsdk
* https.//arhiiv.err.ee/vaata/ernst-sargava-ennemuistseid-jutte-reinuvader-rebasest

» Google pildid: Jluca n Bonk

11. KAKS AHNET KARUPOEGA

Kisimuste esitamine kaaslastele (Ul 1), abiks on kisisdnad, mis tuleb sobitada llinka.
Arutleda selle Ule, mis oli muinasjutus opetlikku ja sénastada see tééraamatus (Ul 4).

Lisamaterjal Google’s ja YouTube’s:
* The Two Greedy Bears — Bedtime Story Animation |The best Fairy Tales for Children
* https://www.youtube.com/watch: Dva zadnyh medvezonka 1954
* http://dompolnajachasa.at.ua.

MpeseHTauusa PowerPoint: Pycckas HapogHas ckaska ,[lBa agHbIX MeaBexXOoHKa"

12. MUINASJUTT VAPRAST JANESEST

Kisimustele sobiva vastuse leidmine (I osas il 2) ja vastuslause nummerdamine. NB! Uks vastus
on uleliigne. Il osas on kusilausest puuduva kisisbna sobitamine liinka ja kiisimuste esitamine kaas-
lastele (Ul 2).

2. osa kusimused, millele saab vastata teksti abil.
. Kuidas janes hunti ehmatas?

. Miks oli janes ehmunud?

. Mida hunt tegi kui janes talle pahe kukkus?

. Millal teised janesed peidust valja tulid?

. Mille Ule janesed r66mu tundsid?

o OB WODN -

. Milleks tahtsid janesed K&ordsilma (les otsida?

Arutleda, kuidas arglikust janesest sai julge janes. Kas oli janes tdepoolest julgeks muutunud voi
juhtus hundi hirmutamine ootamatult? Kuidas véis ,julge” janku elu edasi minna?

Lisamaterjal Google’s ja YouTube’s:
* https://arhiiv.err.ee/vaata/muinasjutt-vaprast-janesest
+ Ckaska npo xpabporo 3anua skazka_pro_hrabrogo_zaica_
* https://arhiiv.err.ee/vaata/muinasjutt-vaprast-janesest

* Omutpuii MammH-Cunbumpsik ,AnéHyLikmHbl ckaskun® (1894—1896).

13. SIILI JA JANESE VOIDUJOOKS

1. Kus harjutas janes jooksmist?

2. Kus siil ja janes kohtusid?

3. Kust siil ja janes vdidujooksu alustasid?
4. Kus oli voidujooksu 16pp-punkt?

5. Kuhu janes puhkama heitis?
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6. Kuhu jéudis siil esimesena?
7. Kui kaua kestis vdidujooks?
8. Kes oli metsade kiireim loom?

9. Kuidas vois janes end parast jooksu I16ppu tunda?

Arutleda, tuua naiteid ja pdhjendada (otsida internetist lisa, seostada matemaatikaga), kes on te-
gelikult kiirem loom, kas siil voi janes (Ul 2). Miks siil vaitis, et tema jookseb janesest paremini? Mis
iseloomujooned aitasid siili voidule? Kuidas saada aru vanasénast ,Tasa sduad, kaugele jbuad“?

Lisaks vdib lugeda A. Jakobsoni ,Rebase ja vahi voidujooks®. Muinasjuttu illustreeriv pildiseeria on
leitav raamatust ,Muinasjutumaias” (Koostanud E. Veering, E. Kukk. Argo 2004). Vérrelda Aisopose
valmiga ,Kilpkonn ja janes®, tutvustada raamatut voi vaadata You Tube’s:

* Fractured Fairy Tales — The Turtle and the Hare

* The Tortoise and the Hare (Disney 1934)
Silly Symphony — The Tortoise and the Hare
* The Hare And The Tortoise — Moral Story For Kids
Rabbit and Tortoise Story — 3D Animation Panchatantra & Aesop Fables for children
http://dompolnajachasa.at.ua/publ/52-1-0-102
MpeseHTauusa PowerPoint/ Ckaska ,3asy n ex” 6patbes [pyMm

14. INETU PARDIPOEG

. 0sa

. Millal hakkasid lindudel munadest pojad kooruma?
. Mida noor pardiema kuulis?

. Kuidas pardipojad munast vélja paasesid?

. Missugusest munast ei tahtnud tibu kooruda?

. Mis arvamus oli vanal pardil?

oo O A WDN

. Millal koorus viimane parditibu?
Neljanda 16igu kohta esitatud kisimustele (Ul 4) tuleks vastata tekstilausetega.

. 0sa

. Miks pardipoeg jarvele tagasi l1aks?

. Miks hoidis pardipoeg teistest lindudest eemale?
. Miks pardipojale ei meeldinud sugis?

. Mis leevendas pardipoja Uksindust?

a b~ WO N =22 DN

. Kuidas pardipoeg jaavangist paases?

Aruteluks saab leida mitmeid teemasid: erisused, tolerantsus, sdbralik suhtumine ja suhtlemine jms.
Lisamaterjalina vaadata erinevaid animafilme ja kérvutada nende sisu H. Ch Anderseni tekstiga.

Animatsioone You Tube’s:
» [agkun YTeHokK
* The Ugly Duckling (Gadkiy utyonok)
* The Ugly Duckling (Modern Classics of Hans Christian Andersen) 1/3
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15.

JANESEKAPSAD

Kisisdna sobitamine, kiisimuse esitamine vaitlause kohta (I osas Ul 1), kisisdna sobitamine ja vas-

tuslause leidmine tekstist (Il osas ul 1).

Arutleda, kuidas antud muinasjutus seletatakse valjendi ,janest séitma“ tekkimist. Kuidas on seletatud

janesekapsaste saamislugu? Teadvustada, miks on antud lugu muinasjutt.

Ette/lisalugemiseks sobib Olivia Saare luuletus ,Janesekapsad*

http://miksike.ee/docs/lisa/2klass/8linnule/janesek.htm

KASUTATUD KIRJANDUS

Isa, loe muinasjuttu. T. Seero. Isa, palun loe mulle! llo 2000, Ik 8

1.

© 00 N O

13.

14.

15.

Kuidas kaamel sopradest ilma jai. Tuva muinasjutt
http.//miksike.ee/docs/lisa/1klass/5looma/kuidkaamel.htm

. Kui karu tahtis magada. Taani muinasjutt. E. Kukk, E. Veering ,Reinuvaderite jutupada®.

AS Ajakirjade Kirjastus 2012, Ik 78

. Janes, kes vaidles vastu. L. Tigane ,Tera siit ja teine sealt’. Eesti Raamat 1968, Ik 111.

Teksti jdukohastas E. Kubarsepp

. Kastanimuna. M. Staraste muinasjutt. Hiie, E., Moks, L. ,Lugemik-6pik Il klassile. | osa”.

Valgus 1982, Ik 29-30

. Seene varjus. J. Trojani muinasjutt. Hiie, E., Moks, L. ,Lugemik-6pik Il klassile. | osa“.

Valgus 1982, |k 41-45

. Lovi ja hiir. L. Tolstoi ,Aabitsajutte”. Eesti Raamat 1975, lk 13

. Pakapikumets joulu eel. L. Remmel ,Pédkapikumetsa lood*. llo 1994, Ik 159

. Loomade talvekorter. Eesti muinasjutt. ,Ule éue oéunapuu®. Koolibri 2012, Ik 20-26

. Rebane varastas taadi kalad. E. Sargava ,Eesti muinasjuttude kuldraamat”. Tea 2009, |k 7-8
10.
11.
12.

Hunt piiidis jaaaugust kalu. E. Sargava ,Eesti muinasjuttude kuldraamat®. Tea 2009, |k 8—10
Kaks ahnet karupoega. Ungari muinasjutt. Mixi 2000, 13 Ik

Muinasjutt vaprast janesest. D. Mamin-Sibirjak ,Muinasjutt vaprast jdnesest”.

Vene keelest tolkinud K. Sipjagina. Eesti Raamat 1975, 14 k. Teksti jbukohastas M. Jogi
Jinese ja siili véidujooks. A. Jakobson ,06bik ja vaskuss*®. Eesti Raamat 1987, |k 15-17.
Wimberg: http.//www.sirp.ee/s1-artiklid/varamu/wimberg-3/

Inetu pardipoeg. ,Vanad head muinasjutud. Kolmas raamat”.

Lood Umberjutustanud Leelo Tungal. Kirilille Kirjastus 1996, Ik 93—104

Janesekapsad. Anna Sakse ,Lillemuinasjutud”, Eesti Raamat 1989, Ik 36—-39
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SOOVITATAVAD KUSIMUSED JA ARUTELUTEEMAD
IMEMUINASJUTTUDE JUURDE

1. ATS JA AABITS

| osa Vasta luhidalt.

1. Milleks Ats metsa laks?

. Miks Ats ei tahtnud lugeda?
. Mida poiss metsas tegi?

A~ ODN

. Kuhu Ats magama jai?

. osa Vasta luhidalt.

. Keda vois Ats naha kui ta puu all puhkas?

. Mida voéis poiss tunda, kui ta pakapikke markas?
. Mida harjapdlvlased Atsi kdest teada said?

. Kuhu pakapikud poisi kutsusid?

a A WO N =2 DN

. Mille Ule kuningas rddmustas?

. osa Vasta luhidalt.
. Mis katkestas Atsi unenao?
. Kust Ats oma aabitsa Ules kaevas?

W N = W

. Mille Ule Atsi ema imestas?

Arutle.

1. Miks muutus Atsi jaoks tahtede dppimine huvitavaks?
2. Kuidas sina lugemise selgeks said?

3. Kes aitas sul 6ppida?

4. Milleks on lugemisoskus vajalik?

2. SEENE KULD
Vasta teksti abil. Loe vastuseks lause(d).
1. Mida eit Gtles, kui suurt seent markas?
. Kes tulid seene alt valja?
. Milleks soovitas mehike eidel august alla minna?
. Mis takistas eidel maa alla minekut?
. Mis sénadega eit oma muret valjendas?
. Mis juhtus, kui pdialpoiss augu aarel hiippas?
. Kui palju kulda eit kaasa vottis?
. Mis tingimusi seadsid mehikesed selleks, et eit kulda saaks?

. Mille eest mehikesed eite karistasid?

O © 0o N O 0o~ WODN

—

. Mis karistuse pakapikud eidele maarasid?

-
E =N



Arutle.

1. Kas tudrukul vois hea meel olla, kui ema ta kulda tassima kutsus?
2. Kelle lootused taitusid?

3. Kuidas véis tudruk end kullahunniku juures tunda?

4. Millest jai ilma eit? tutar? Kelle voi mille st tottu?

3. KUIDAS TEKKISID PILVED

Vasta teksti abil. Loe lause(d).

. Missugune oli taevalaotus vanasti?

. Mis juhtus, kui inimesed taevast imetlesid?
. Mis pani Taevataadi muret tundma?

. Mida Taevataat sulasele kurtis?

. Mida soovitas sulane Taevataadil teha?

o 00 WODN -

. Millal hakkasid inimesed jalle t66d tegema?

4. PRINTSESS HERNEL

Vasta teksti abil. Loe lause(d).

Mida tegi prints, et tdelist printsessi leida?
Miks prints kurvastas?

Missugune oli ilm, kui Rosalinda lossi saabus?
Keda nagi kuningas, kui ta varava avas?

Mida Rosalinda kuningale teatas?

Mida soovis kuninganna teada?

NS g ks~ DN~

Mida tegi kuninganna kulalistetoas?
8.  Mida printsess raakis hommikul kuningannale?
9. Kas muinasjutt [6ppes 6nnelikult? Péhjenda.

Arutle.
1. Mis pohjusel Utles Rosalinda, et ta magas halvasti?
* magamisase oli vddras ja ebamugav
* tundis 20 madratsi alla peidetud hernetera
» kuulis, et kuninganna lubas téelise printsessi valja selgitada
* nagi pealt, kui kuninganna pani herne voodisse

2. Mida sina arvad, kas Rosalinda oli tdeline printsess? Pdhjenda oma arvamust.

Lisaks You Tube’s:
« THE PRINCESS AND THE PEA: English fairy tale for kids
* Princess and the Pea - Fairy Tale Time at Cool School!
* The Princess and the Pea - Fixed Fairy Tales
* The Princess and The Pea Part 1



5. PAKAPIKURAHVA JOULUKUUSK

Vasta teksti abil. Loe lause(d).

. Millal hakkas pakapikurahvas jouludeks ettevalmistusi tegema?
. Millega pakapikud metsapuid ehtisid?

. Kuidas soovisid pakapikulapsed oma joulupuud kaunistada?

. Mis juhtus saaniga?

. Mis oli jaapurikatega juhtunud?

. Kuidas pakapikulapsed oma jéulupuu kaunistasid?

oo OO Ok~ WON -

. Mida pakapikurahvas jéulupeol tegi?

Arutle
1. Mille poolest erines pakapikurahva joulupuu teistest metsapuudest?
2. Mida emad-isad ebatavalisest joulupuust arvasid?
3. Mis vbimalusi on jéulupuu kaunistamiseks veel peale kuuseehete?
4. Kuidas teie pere jouluplhi tahistab?

+ ettevalmistused jéuludeks

* joulutoidud

* joulukuuse kaunistamine

* joulukingid

6. NOOR KULM JA VANA KULM

Vasta luhidalt.

. Millal kilmapoisid kokku said?

. Kus noor ja vana kilm kohtusid?

. Mis ulesande kulmad endale votsid?

. Miks vanem kulm muigas, kui noorem soovis isandat kulmetada?
. Miks noorem kilm véttis endale talumehe kimbutamise?

. Miks noore kilma t66 ebadnnestus?

. Millal noor ja vana kulm uuesti kohtusid?

0 N O O~ WON -

. Kellele noorem kilm oma ebadnnestumisest raakis?

Arutle.
1. Kuidas sina saad kilmetumisest hoiduda?
2. Kuidas toimid, kui dues on kare pakane?

7. KULMA KINGITUS

Vasta luhidalt.

1. Milleks vaene mees metsa laks?

2. Miks vaene mees kilma otsis?

3. Miks andis vana kulm vaesele mehele koti?
4. Milleks kdlm mehele koti andis?
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5. Milleks rikas naaber koti endale vottis?
6. Miks pidi vaene mees nalga kannatama?
7. Milleks andis kilm mehele suurema koti?

8. Mis karistuse sai rikas mees? Miks?

8. LUMEEIT
Arutle.

1. Mille tottu voib 6elda, et Leeni oli tookas? sdnakuulelik? abivalmis?

Lisaks Google’s, YouTube’s
* Grimms Marchen Frau Holle
* Grimm’s Fairy Tale Classics Mother Holle
ERR arhiivis:
* https://arhiiv.err.ee/otsi/lumeeit

9. KAKSTEIST KUUD

Vasta kusimustele luhidalt.

. Milleks ema voorastutre metsa saatis?

. Mille dle ema ja titar imestasid?

. Miks Ollit lumikellukesed ei rddmustanud?
. Milleks Olli metsa laks?

. Kuidas tlidruk metsas kaitus? Too naiteid.
. Miks mehed Ollit ei aidanud?

. Mis kuud Viiut aitasid?

N OO O A WDN -~

Lisaks YouTube’s:
« Ckaska ABeHaguaTb MecsLeB
* 12 months

10. OLEKORS, SUSI JA UBA

Vasta kusimustele Iuhidalt.

1. Kus kohtusid uba, susi ja 6lekdrs?

2. Kes alustas vestlust?
Mida 6lekdrs soovis?
Mis sbnadega ta kaaslaste poole p66rdus?
Mida ta teada sai?

3. Kuidas kirjeldas slisi oma paasemist?

4. Millisest teda ahvardanud ohust raakis uba?

5. Kuidas seletas 6lekdrs oma paasemist?

6. Mida Uhist leidis uba kolme tegelase saatuses?
Mis sdnadega ta seda valjendas?

7. Mis ettepaneku tegi uba kaaslastele?
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8. Miks uba, susi ja 6lekodrs otsustasid voorale maale rédnnata?
9. Miks randurid ei saanud kohe oja teisele kaldale?

10. Mis ettepaneku tegi 6lekors?

11. Miks dlekdrre plaan ei 6nnestunud?

12. Mille Ule uba r6dmustas?

13. Kes paastis oa surmast?

Lisaks YouTube’s: A Grimm Tale - The Coal, the Bean and the Straw

11. VAHVA RATSEP

Vasta teksti abil. Loe lause(d).

. 0sa

. Millal ratsep plikse dmbles?

. Mis moos meelitas karbsed leivale?

. Kuidas ratsep seitse karbest kinni plldis?

. Miks inimesed arvasid, et ratsep on julge sdjamees?
. Mis otsuse tegi kuningas?

. Miks tahtis kuningas ratsepast lahti saada?

. Mis Ulesande kuningas ratsepale andis?

. Kuidas assitas ratsep hiiglasi Uksteisele kallale?

. 0sa

= N 00 N O O B WODN -~ =

. Kuidas
» ratsep Ukssarviku kinni pttdis?
* ratsep metssea vangi meelitas?
* kuningas oma lubaduse taitis?
 sai kuningas teada, et titre mees on ratsep?

* ratsep kuninga kavala plaani nurja ajas?

Lisaks
» The Brave Little Tailor
» Grimms Marchen - Das tapfere Schneiderlein

12. PIIBELEHE-NEITSI

Vasta teksti abil. Loe lause(d).

| osa

1. Kui kaua kestis vihmasadu?

2. Mis juhtus Piibelehe-neitsi majaga?

3. Mida Piibelehe-neitsi liblikale naitas?

4. Kus nagi liblikas seitsme kellukesega piibelehte?
5. Kuidas sai liblikas Piibelehe-neitsit aidata?
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. Kus tuli Piibelehe-neitsi liblika seljast maha?
. Kuidas prints kilaliste tulekust teada sai?

. Kuidas liblikas péhjendas kullatulekut?

. Mis ettepaneku tegi prints lillehaldjale?

. Kelle liblikas pulma kutsus?

. Kes mangisid viiulitel pulmamarssi?

N o N WN 2N

. Missugune oli Piibelehe-neitsi uus kodu?

Lisaks
lllustreeritud valjaanne 1936. aastast: http://www2.kirmus.ee/grafo/index.php?gid=3

13. VOILILLEHALDJAS

Vasta kusimustele luhidalt.

. Mis Ulesanne oli taita véilillehaldjal?

. Mis haldjale muret valmistas?

. Miks on tarvis seemneid mulda kilvata?

. Kes tulid lillehaldjale appi?

. Kuidas tuulelapsed haldjat aitasid?

. Kuidas vailillehaldjas end dhtul tundis? Miks?

o OB~ WON -

KASUTATUD KIRJANDUS
1. Ats ja aabits. ,Vanad aabitsajutud.” Tiritamm 1993, |k 222—-224
2. Seene kuld. Eesti muinasjutt. http://www.folklore.ee/rl/pubte/ee/vanad/eisen/rraamat5/22.html
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